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RECORTES Y PIXELES: LA
EVOLUCION DEL COLLAGE
EN LA ERA DIGITAL

MAITE ORTEGA

(bordado) y collage. Licenciada en Bellas Artes, con especializacién en dibujo en Valencia

y Tournai (Bélgica), ha participado en multiples exposiciones individuales y colectivas en
Espafia y Francia. También colabora frecuentemente con instituciones publicas y privadas,
disefiadores y marcas, llevando sus creaciones al mundo del disefio, la moda y la ilustracién.
En paralelo, |a artista ejerce de docente desde su coqueto atelier en pleno corazén del
Rastro madrilefio, que ademas ejerce de atractiva galeria donde exhibe sus creaciones.
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Desde esta escueta, pero no por ello simple defi-
nicion, se ha desarrollado todo un microcosmos
artistico que reposa su éxito en un numeroso
catalogo de técnicas modernas y clasicas.

Hagamos un poco de historia... El collage surge

mas adelante para hilar diferentes afios y simili-
tudes), quienes comenzaron a introducir en sus
cuadros recortes de periddicos y otros papeles
que podian encontrar en su vida cotidiana. La se-
milla del cubismo, el primer movimiento artistico
de las vanguardias del siglo xx, dio fruto junto

a los futuristas italianos, la escena alemana con

culminan el origen de esta variada técnica.

10 https://es.wikipedia.org/wiki/Liubov_Popova

u  https://www.museothyssen.org/coleccion/

12 https://es.wikipedia.org/wiki/Nusch_Eluard

B https://www.salvador-dali.org/es/dali/bio-dali/

Imagen de Georges Braque.

Imagen de Hannah Hoch.
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Avanzamos en el tiempo y no podemos olvi-

artistas de collage mas representativos. Paisajes
de viviendas ultramodernas se entremezclan con
las imagenes de la cultura de masas, evolucio-
nando hacia volumenes y figuras escultéricas,
sumando objetos y dando origen a los famosos

desarrolla otros procesos y técnicas dentro del
collage, como las transferencias, la serigrafia o las
litografias a color en diferentes soportes.

Para cerrar este repaso sobre el inicio del co-
llage analdgico hasta nuestros dias, igualmente
relevantes son las instalaciones y performances.

movimiento Fluxus.

14 https://www.lavanguardia.com/vida/junior-re-

15 https://www.laimprentacg.com/josep-renau/

16 https://www.museothyssen.org/coleccion/

7 https://artscape.jp/artscape/eng/focus/1903_o1.

18 https://artuk.org/discover/stories/

19 https://www.composition.gallery/ES/artista/

20 https://www.museothyssen.org/coleccion/

2 https://es.wikipedia.org/wiki/

22 https://www.composition.gallery/ES/artista/

23 https://en.wikipedia.org/wiki/Al_Hansen

Otros nombres importantes de los afios setenta

figura clave en la escena punk britanica.

Imagen de Barbara Kruger.

Es crucial entender que, a principios del siglo xx,
las vanguardias artisticas y culturales que ba-
rrieron el continente europeo dieron a luz una
nueva manera de combinar los materiales en la
pintura como primer soporte. Pero el momento
de cambio se produce con las primeras motas de
polvo digital.

La tecnologia irrumpe impetuosamente con
montajes filmicos en los afios sesenta y setenta
del siglo pasado, solapando cine, fotomontaje
y el propio collage original. La llegada de los
equipos informaticos personales al gran publico
genera un especial interés en los usuarios que
se ve facilitado por el «formato ventanay,
donde las mdltiples posibilidades se generan

en un mismo espacio. La pantalla se convierte
en una abertura a la que podemos asomarnos
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y encontrar infinitas capas, como si tuviéra-
mos un collage de informacién ante nuestros
ojos que nos hace formar parte de él. Como
mencionabamos al principio, recurrimos aqui

a la obra del genial Juan Gris, quien introdujo
fragmentos de espejos en su pieza de 1912 Le
lavabo. Este hecho, a modo de invitacion, es
capaz de reflejar el espacio que contiene la obra
y al propio observador, creando asi una nueva
forma de interaccién visual y participativa. Todo
ello recuerda claramente el avance digital que
supone la pantalla que, desde entonces, incluira
al espectador convirtiéndolo en protagonista,
parte de la obra y cocreador de esta.

Para comenzar a hablar de collage y tecnologia
podemos citar al artista %

y uno de sus proyectos de instalaciones in-
mersivas, Movie-Drome (1964-1965). En estos
espectaculos en Stony Point, Nueva York,
multiples proyectores lanzaban un gran nimero
de secuencias de imagenes, produciéndose algo
similar a un collage de continuidad aleatoria que
ocupaba toda la sala. Al mismo tiempo, esto
hacia que todas las instalaciones fueran distin-
tas, ya que las superposiciones de las imagenes
nunca eran idénticas. Recientemente, se pudo

ver una
27

Otro ejemplo imprescindible fue la

,28 Cybernetic
Serendipity (Londres, 1968). En ella se pretendié
explorar y demostrar la relacién entre tecnologia
y creatividad, como las matematicas y la ciencia
pueden aproximarse al arte, la musica o la poe-
sfa, surgiendo de ello encuentros inesperados y
maravillosos. El titulo de esta exhibicion pone en
evidencia lo que su curadora, )2
y los 325 participantes con sus obras quisieron
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mostrar al mundo: cdmo el uso de dispositivos
cibernéticos puede llevarnos a hallazgos fortuitos
brillantes.

Como tercer y ultimo ejemplo, queremos citar la
relacién entre dos obras de arte que el curador
e historiador especializado en historia y teoria
del collage y la apropiacién de imagenes

%0 cita al inicio de su texto «Border Control:

Testing the Limits of Collage» del libro
31

En este caso, el autor muestra la pieza
,32 un pequefio video del artista

33 del afio 1975 en el que se puede ver
una habitacién oscura donde la protagonista
es una silla recién pintada de negro y la pintura
todavia mantiene ese brillo pegajoso inicial.
Sobre ella empiezan a caer recortes de colores,
casi como hojas de otofio, y mientras unos
papeles se adhieren a la silla todavia himeda,
otros terminan reposando en el suelo. El propio
objeto se va convirtiendo en una especie de
collage ante los ojos de los espectadores. Esta
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pieza nos dirige la mirada directamente a

4 la pieza que realiza en 1933
Jean Arp, en la que, como su propio nombre
indica, «segun las leyes del azar» los papeles
se colocan en su lugar al caer y es ahi donde
quedan pegados. Se produce asi, dentro de
la propia historia del collage, una recreacion,
modificacién y transformacién de la técnica y
el concepto, gracias a un diferente momento
social y a las posibilidades tecnolodgicas de la
época.

1. El collage en la era digital: una
nueva dimension artistica

Ahora que ya conocemos los origenes de esta
técnica tan diversa y nos hemos acercado a los
primeros bailes entre la tecnologia y el collage,
podemos sumergirnos en profundidad y ver
desde otros angulos distintos el «corta y pega»
mas tradicional.

Las imagenes forman parte de nuestra vida, de
los recuerdos, de la memoria, pero a veces el
mundo tangible puede parecer que se queda
corto ante la inmensidad de posibilidades que
hay mas alla. Los avances tecnolégicos, como
vimos, por ejemplo, en la exposicién de 1968
3> abrieron la mente,
no solo del gran publico, sino también de los
propios participantes. La creatividad no estaba
supeditada al taller del artista, la tecnologia abria
multiples puertas a territorios muy sugerentes
todavia por explorar.

Se puede observar también el cambio que se
produce con la era digital a la hora de buscar,
seleccionar y modificar las imagenes. Las posibi-
lidades que internet ofrece en cuanto a material
se ven multiplicadas y facilitadas. Podemos
imaginar a los artistas que mencionabamos al
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principio recolectando imagenes de su vida
cotidiana, de libros, de montones de objetos
desechados. Y no solo en esos primeros afios
del siglo pasado; a lo largo del tiempo y todavia
ahora muchos practicamos esa emocionante
busqueda incierta a la espera de tropezar con
tesoros en las calles del Rastro, entre las estan-
terias abarrotadas de un brocante belga o en
cualquier mercadillo de antigiiedades europeo.
Incluso, sin irnos muy lejos, en cajas de infancia
o un armario desordenado de familia. Pero en in-
ternet no se buscan tanto esas imagenes unicas
e inesperadas, podemos filtrar nuestra bdsqueda
con palabras clave para llegar rapido a eso que
queremos, igual que cuando compramos en una
web y elegimos cada detalle, hasta el rango de
precio. A veces, pasa que si nos sorprende el
archivo digital, pero ya tenemos esa seguridad
previa de que lo que queremos lo hallamos, o si
no, algo muy similar.

Actualmente, encontramos en la web otro tipo
de imagenes, puede que también algunos de
esos recuerdos olvidados y polvorientos que

nos dan para imaginar una historia pasada, de
manera digitalizada, por supuesto. Pero las ins-
tantaneas actuales son fragmentos de vivencias
recientes que sus protagonistas quieren mostrar
al mundo, que «suben» a sus redes sociales, su
blog, web, etc. Todo esto puede entenderse
mejor simplemente viendo cuantas fotos se
hacian nuestros abuelos, nuestros padres, y
cuantas imagenes tenemos actualmente en
nuestro teléfono mévil. La manera de documen-
tar nuestra vida cambié hace tiempo y eso es
algo que se refleja desde siempre en el arte y la
cultura. Internet se convirtié en una fuente de
informacién universal y accesible al gran publico,
con todo lo que ello supone.
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Uno de los artistas contemporaneos que reflejan
completamente esto Ultimo en su obra es el es-
tadounidense 3 El explora los
eventos histdricos y experiencias que la comuni-
dad negra vivi6 en Estados Unidos y cuyos ecos
reverberan todavia hoy y lo concretiza a través
de sus collages digitales, complejas esculturas
ceramicas e instalaciones. Hace un par de afos
pudo verse su exposicion individual

en el

,*8 en la que recogié posts de
Facebook, memes, pantallazos, etc. para recrear
estas instalaciones. El propio artista se refiere al
inmenso archivo digital que se puede encontrar
en internet como «un bucle de retroalimentacion
eterna de su experiencia».

Aunque esta practica de recopilar imagenes
andnimas, quizas aleatoriamente, no es algo
reciente. Muchos artistas han empleado este
recurso a lo largo de los afios; por ejemplo,
podemos otorgarle un lugar especial al catalan
Joan Fontcuberta y su serie P En
ella utiliza un software conectado a Google que
recompone una imagen modelo en una reticula
formada por miles de imagenes resultantes de
una budsqueda (el tema cambia en cada pieza). El
resultado es un fotomosaico que a primera vista
nos refleja la imagen modelo, pero que de cerca
muestra las pequefias imagenes que lo compo-
nen en detalle. El fotégrafo juega aqui con el
espectador en ese limite entre lo real y lo ficticio.

Hablar de collage digital hace que los limites se

borren mas todavia dentro de las multiples repre-
sentaciones de esta técnica, por eso no podemos
olvidar el video y la musica. %0

menciona en su articulo 4la
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obra 42 (1999), de Mark
Leckey. Un collage filmico donde grabaciones de
baja calidad de bailes de los setenta o de raves de
los noventa se manipulan con las mismas técni-
cas y efectos con los que los samplers de audio
de finales del siglo xx hacian posible el desarrollo
de nuevas formas de mdsica hardcore.

Otro nombre importante en relacién con el
collage y la musica es el de la artista
En su dltimo album,

,% publicado un afio antes de su falleci-
miento, la artista presenta diecisiete temas, cada
uno dedicado a un artista clave en la historia del
collage, en el que explora los limites de esta téc-
nica en base al ritmo y otros medios sonoros. En
la interesantisima charla 4
que mantiene con el historiador Yuval Etgar,
figura clave en el estudio de este arte y que
mencionabamos al inicio, desgranan conceptos,
definiciones y puntos de vista en torno al collage
y su desarrollo digital y analégico.
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La lista de artistas que practican el cut and paste
desde la vertiente digital, al igual que de muchas
otras, puede ser eterna, casi tanto como sus
propias y multiples manifestaciones. Por ello,
pasamos de puntillas citando algunos nombres

y piezas interesantes para poder continuar en
otros apartados con diferentes angulos igual de
interesantes.

,% él mismo describe su obra
como electro-bricolage entre lo real y lo
inventado.
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%8 del mexicano Ifiaki Bonilla,
que lo realizé durante el confinamiento.
En este proyecto, el artista recorta digital-
mente fragmentos de ojos del cine clasico,
herencia de su abuelo, componiendo estos
recortes en la estructura de

.* Esta composicion

final recuerda a las aperturas de las camaras
en movimiento.

La serie
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del artista Sammy Baloji, en la que compone
piezas cuya base es un espejo, una fotogra-
fia de Hans Himmelheber y un escaneado
de rayos X de varios objetos y piedras
semipreciosas.
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2. La fusidn de medios:
smartphones y otras tintas
en la creacion digital

Cambiamos de apartado, pero en realidad po-
demos decir que todo en relacién con el collage
esta bastante unido, o fusionado, como indica
el titulo.

Las posibilidades infinitas que ofrece esta técnica
borran los limites o los hacen muy difusos entre
disciplinas artisticas, siendo bastante dificil
organizar o encasillar a artistas en un apartado
aislado. Y es que algo que todavia no hemos
mencionado, pero que seguramente queda
bastante en evidencia desde el inicio, es que el
collage ha sido utilizado por muchisimos creati-
vos ya no solo como obra artistica, sino también
como boceto. Esto hace que los ejemplos de
piezas donde el collage esta presente, tanto de
manera analdgica como digital, sean numero-
sos e inabarcables. Por ello, cabe decir que los
nombres mencionados en este articulo son una
pequefia muestra de la gran variedad que existe,
seleccionada seguin nuestro criterio y gusto en
este momento.

Sin embargo, antes de citar ejemplos de artistas
que destacan por fusionar diferentes medios
debemos ser conscientes de algo muy importante
que sera clave para entender, todavia mejor, cémo
esta técnica evoluciona desde lo analégico a lo
digital. Ese algo tiene que ver con la intencién

con que los artistas utilizaron desde principios del
siglo pasado esta técnica, a la que todavia hoy
seguimos recurriendo y que consiste en el uso de
recortes analdgicos o virtuales para expresarnos.

Se entienden diferentes intenciones, por su-
puesto, incluso se podria decir que hay tantas
como artistas, pero es posible resumir princi-
palmente dos vertientes: una es la parte mas
social y politica, la critica, la ironia, la necesidad
de reivindicar, de mostrar algo menos visible,
de resaltar aspectos importantes y necesarios
con sus variaciones a lo largo de las épocas. La
otra esta basada mucho mas en lo formal, en la
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construccion de composiciones, de estructuras
de color, de equilibrios entre masas, etc. Y
aunque esta Ultima pueda parecer que es mucho
mas fria y desapegada, también contiene en

si misma una riqueza cargada de significado y
sensibilidad. Porque, en definitiva, ese gesto de
modificar imagenes ya existentes, de crear otros
escenarios, de transformar la realidad en multi-
ples planos y ver que otras posibilidades pueden
tener un hueco, aunque sea solo en el papel o en
la pantalla, nos puede hacer dudar y cuestionar-
nos la realidad que conocemos como tal, y que
quizas si tenga otra cara.

Por ello, creemos que estas intenciones aparen-
temente distintas no estan tan separadas, sino
todo lo contrario: se complementan tanto que
cada una de ellas desarrolla sus lenguajes aparen-
temente opuestos, pero con la misma esencia.

Y es que asi podemos entender que el collage,
mas que una técnica, simplemente es una inten-
cién, una manera de pensar. Quizas podemos
comprenderlo mejor en palabras de Marx Ernst:
«Es la explotacion sistematica del encuentro
accidental o artificialmente provocado de dos
o mas realidades distintas en un nivel aparente-
mente incongruente». Esto nos lleva a pensar
que no es tan importante el hecho de que el
recorte se haga de una manera u otra, algo que
también podriamos desarrollar en base a su
forma y su significado o expresién, basandonos
en el concepto mas dadaista y surrealista que
hace que ese magico encuentro entre fragmen-
tos hable por si mismo.

Con todas estas reflexiones sobre la mesa, o
sobre la pantalla, vamos a adentrarnos, ahora
si, en esta nueva dimensién artistica fusionada
y algunos de sus destacados representantes y
multiples materiales.

El primer referente con el que queremos ilustrar
esta categoria es la artista noruega de ascenden-

cia nigeriana >LEn su obra explora
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temas como la raza, el género, las relaciones
familiares, la violencia, la identidad y la sexuali-
dad, aunque especialmente desarrolla su practica
artistica focalizada en los prejuicios que histé-
ricamente han recibido las mujeres negras y en
particular sus cuerpos. En su proceso de trabajo,
Orupabo utiliza imagenes que suele encontrar
en la web y que imprime a tamafio real, creando
collages con ellas, pero sin llegar a pegar los
fragmentos, sino sujetandolos con encuaderna-
dores metalicos. Permite de esta manera que las
piezas puedan moverse, a pesar de la violencia
punzante que emanan estos pequefios objetos.
También trabaja creando collages puramente
digitales, ademas de la practica paralela que
sigue en 2 un ejemplo
claro de diario visual que ella misma define como
«un collage de pensamientos».

Otra artista a destacar es >3 cuya
obra curiosamente también se desarrolla en
torno a los mismos temas que resalta la artista
anterior, aunque con un lenguaje y unas repre-
sentaciones bastante distintos. Zangewa crea
collages textiles de grandes dimensiones a partir
de trozos de seda que cose formando imagenes
representativas de escenas cotidianas de su vida
privada. Su manera de reivindicar, de alzar la
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voz ante desigualdades, es cosiendo, algo tradi-
cionalmente considerado femenino, privado y
doméstico, que quizas podria generar asombro, y
que ella utiliza de manera brillante e inteligente.

Al hilo de las dos anteriores, no podemos olvidar-
nos de >4 una artista afroalemana
que también explora su identidad a través de los
textiles y otras tintas.

Para ella, la vestimenta tiene una carga extre-
madamente simbdlica, emocional y biografica,
relacionada con la propia identidad y la de las
comunidades. La artista, formada en disefio de
moda, indaga en los textiles para comprender y
explorar las narrativas politicas y culturales de
Ghana. Ademas del textil, en sus obras combina
serigrafia, acrilico e hilo, entre otras, asi como
explora el video y la instalacién.
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Este apartado es tan amplio que podriamos
seguir citando a artistas sin fin, por ello volvemos
a dar unas pinceladas de distintos ejemplos que
pueden abrirnos una ventana en esta pantalla.

* ha desarrollado multi-
ples técnicas en su trabajo a lo largo de su
carrera y continlia en busqueda de expe-
rimentacion y descubrimiento de nuevos
hallazgos. Dibujo, pintura, video, escultura,
etc., pero las piezas que destacamos son sus
acrylic transfers. Formas de multiples tama-
fios, colores y texturas que se entremezclan
y que visualmente son como collages mara-
villosos en los que puedes perderte obser-
vando sus detalles.
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*¢ redimensiona las imagenes,
fotocopidndolas multiples veces y creando
posteriormente un collage analdgico. Es una
exquisitez como deforma de esa manera tan
elegante.

El proceso de trabajo de 37
es impresionante. Una alta calidad de
medios y produccién le permite hacer
impresiones a tamafio natural de fotografias
que después coloca en el lugar del espacio
fotografiado previamente y que vuelve a
fotografiar. Un resultado que parece una
pieza digital, pero que tiene un proceso
extremadamente laborioso. Destacamos su

proyecto S8

La artista estadounidense *
combina analdgico y digital en sus piezas.
Primero utiliza una camara de medio for-
mato para fotografiar esculturas o piezas de
museo en relacién con las formas femeni-
nas, rodeandolas para captar todos los an-
gulos. Posteriormente trabaja en digital para
editarlas, manipular el color, la textura, etc.
La impresién que realiza posteriormente
también tiene ciertas especificaciones, ca-
racteristicas de sus piezas, que a la hora de
instalarlas suele colocar suspendidas. Esta
situacion en el espacio recrea movimientos
que nos pueden evocar sus piezas como
collages esculturales.

Para acabar este apartado, dejaremos por un
momento la parte mas artistica a un lado para
centrarnos en la mas tecnoldgica y nombra-
remos algunos de los softwares actuales mas
importantes que tanto los artistas como el gran
publico pueden reconocer y utilizar a la hora de
hablar de collage digital. Comenzaremos por el
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mas conocido de todos, %9 una
herramienta potentisima que avanza constan-
temente y que ofrece mdltiples posibilidades a
la hora de transformar una imagen. Conocida y
utilizada por muchos artistas que trabajan con
procesos digitales, junto a otros programas de
Adobe, es clave sobre todo para profesionales
del disefio grafico y la comunicacién. Adobe
Express ofrece ademas un software dedicado al
collage, S

Muchos artistas se han servido de algtin software
especifico especializado en una accién concreta
que ellos precisaban, como mencionabamos
anteriormente en la obra 62 de Joan
Fontcuberta. Al igual que los recursos fotografi-
cos y de impresion que muchos de los ejemplos
anteriores han utilizado para dar un caracter
determinado a sus piezas.

Si nos abrimos al gran publico, no solo Pho-
toshop reina en las pantallas; en muchas pro-
fesiones, el dibujo digital es la base, asi como

la pintura y la edicién, siendo & otra
herramienta a resaltar. La facilidad y comodidad
de dibujar desde un iPad se ha convertido en el
dia a dia de muchos ilustradores y artistas en su
proceso de trabajo, asi como de otros profesio-
nales que se sirven de esta potente aplicacion
creativa para aligerar su carga de proyectos de
una manera mas accesible.

Y si seguimos reduciendo el tamafio de las
pantallas, podemos llegar hasta los smartphones,
60

61

62
63


https://www.adobe.com/es/products/photoshop.html
https://www.adobe.com/express/create/photo-collage
http://espaivisor.com/exposicion/googlegramas/
https://procreate.com/
https://www.adobe.com/es/products/photoshop.html
https://www.adobe.com/es/products/photoshop.html
https://www.adobe.com/express/create/photo-collage
https://www.adobe.com/express/create/photo-collage
http://espaivisor.com/exposicion/googlegramas/
https://procreate.com/
https://loladupre.com/
https://noemiegoudal.com/
https://noemiegoudal.com/works
https://saravanderbeekstudio.com/wp-content/uploads/2023/01/2021_11-SV_FINAL_62_wp-1.jpg
https://loladupre.com/
https://noemiegoudal.com/
https://noemiegoudal.com/works
https://saravanderbeekstudio.com/wp-content/uploads/2023/01/2021_11-SV_FINAL_62_wp-1.jpg
https://saravanderbeekstudio.com/wp-content/uploads/2023/01/2021_11-SV_FINAL_62_wp-1.jpg

donde el nimero de aplicaciones que cualquier
persona puede utilizar desde su teléfono es bas-
tante generoso. Apps como 0 %
por mencionar algunas de las mas utilizadas,
acercan, como ellas mismas publicitan, el disefio
y la edicién a todo el mundo. Actualmente,
desde nuestro teléfono todos podemos crear y
editar con mucha facilidad cualquier imagen o
proyecto simplemente utilizando durante unos
minutos estas aplicaciones.

Personalmente, creo que esto cuestiona ciertos
aspectos en relacién con la creacién artistica,
mucho mas complejos de desgranar y que volve-
remos a tratar al final del articulo.

3. El papel del artista en
la era digital: creacion
y comunicacion

Es el momento de centrarse en la parte mas
comunicativa, en el intercambio de informacion.
Todos podemos comprobar que en nuestro dia a
dia las redes sociales tienen una importancia bas-
tante alta, ya sea por ocio, busqueda de informa-
cidén, noticias o conexién con otros. Ello supone
que para muchos profesionales su presencia en
los social media sea claramente imprescindible,
sin entrar en hasta qué punto esto puede ser
beneficioso o dafiino a nivel emocional.

Para relacionar todo esto con los conceptos que
hemos ido analizando en apartados anteriores,
y antes de detallar ejemplos de artistas que
resaltan en su trayectoria por su comunicacion,
especialmente en medios digitales, vamos a
citar algunas ideas importantes sobre imagen y
almacenamiento.

Tal y como explica el comisario y autor de
libros de fotografia Paul Wombell en su texto
,% publicado en el nimero 35 de
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la revista £xit,*” «con la incorporacién del mundo
digital, la imagen se convierte en un cddigo al-
goritmico y matematico que puede comprimirse,
que reduce parte de su informacién para poder
almacenarse y todo ello da lugar a una nueva
geografia del espacio y una nueva historia del
tiempo». Esta compresidn puede asemejarse a
los procesos que dadaistas y surrealistas ejecu-
taban con sus recortes, pero es una definicion
diferente a la de fotomontaje, donde se unian
distintas imagenes en una misma. Este proceso
se asemeja a nuestra memoria, en la que hay
datos, recuerdos e imagenes que se olvidan para
conservar otros «mds importantes», o no.

Hacemos aqui un pequefio inciso para destacar
los muchos términos que utilizamos de manera
natural para referirnos a la tecnologia, como
puede ser memoria, cortar y pegar, almacena-
miento, compresion, datos, etc. Incluso si pensa-
mos en «mesas de trabajo» u otros conceptos de
Photoshop, son palabras que ya existian, pero a
las que hemos afiadido otro significado adaptado
al nuevo lenguaje tecnolégico.

Retomamos los ejemplos de artistas destacados
para hacernos una mejor idea de todo lo que
estamos analizando en torno al collage digital y
la comunicacién.

Comenzamos por algunos casos llamativos, entre
los muchos que existen, de artistas que utilizan
las redes sociales para comunicar su trabajo y
relacionarse con su publico. El artista japonés

¢ hace un trabajo magistral en

,% que ya contabiliza

342 000 seguidores y donde muestra pequefios
videos de sus procesos creativos, mayormente
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analdgicos. El uso de la plataforma digital es su
propio escaparate al mundo desde donde mues-
tra su mesa de trabajo y las transformaciones
fotograficas que alli realiza.

Otro ejemplo de cémo los procesos atraen a los
espectadores en su curiosidad por adentrarse en
el universo artistico personal de sus referentes
es la disefiadora grafica y artista

En sus proyectos personales, y en gran parte de
sus trabajos como disefiadora, trabaja mayorita-
riamente en analdgico, recortando y recreando
imagenes que bien podrian parecer el resultado
de un proceso digital, pero que, gracias a los
pequefios videos y carruseles que cuelga en su
cuenta ,/} podemos apreciar que cada
fragmento esta recortado y pegado a mano.
También aplica su obra al 2
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El ddo francés 3 combina en su tra-
bajo arte, ilustracion y disefio grafico de manera
magistral. En ™
podemos ver los mdltiples soportes y técnicas
que utilizan, que comunican y conectan con su
publico a través de esta red social.

Es momento de indagar sobre comunicacién y
disefio grafico, un campo en el que el collage
digital suele ser un recurso muy recurrente y
acertado, como ya hemos mencionado en los
ejemplos anteriores. Observando el panorama
actual y echando la vista atras unos afios, en
nuestro pais y en gran parte del mundo, vemos
que el disefio grafico esta altamente influen-
ciado por el collage analdgico. Recordamos los
inicios de esta técnica y como muchos de sus
representantes creaban material clave para la
comunicacién y asentaban las bases. Podemos
asi observar como un buen nimero de los profe-
sionales del disefio grafico mantienen en paralelo
o incluyen en su trabajo la practica artistica del
collage mas tradicional. El ejercicio analdgico les
permite el juego con piezas tactiles que refrescan
los proyectos que los exponen a las pantallas
durante un largo tiempo.
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Figuras como "e 7

exponen en sus procesos altamente analdgicos
y de assemblage este concepto tan interesante.
Asi como el artista Sean Mackaoui, que trabaja
el collage tanto desde el formato papel como en
la escenografia o el disefio y que recientemente
fue el encargado de crear, como

77
un collage digital con fragmentos de obras
imprescindibles.

Cerramos este apartado con algunos nombres
interesantes en relacion con el mundo de la ani-
macién y el disefio grafico a nivel nacional y lati-
noamericano donde el collage es una pieza clave.

,’8 con sus stop
motion increibles en los que modifica recortes
analdgicos o se basa en ellos y recompone con
finura y gran destreza digital;

,”° cuyas ilustraciones y animaciones
para clientes de todo el mundo han abierto
ventanas surrealistas desde la prensa hasta los vi-
deoclips; ,%% un estudio de animacién mixed
media compuesto por la colombiana Sara Serna
y el chileno Jko Sanchez, donde color, disefio y
ritmo combinan a las mil maravillas.
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4. El publico y su participacion
activa: nuevas formas
de consumir arte

Llegados a este punto, podemos deducir que los
limites del arte en el collage digital son bastante
difusos, aunque, si somos realistas, lo mismo
puede afirmarse del collage en general.

Las plataformas digitales han supuesto un
cambio significativo a la hora de consumir arte
por parte del publico, algo a lo que ya hemos
hecho referencia en el apartado anterior y que
puede ser tan variado como las preferencias de
los espectadores.

Por estas razones, a continuacion simplemente
vamos a hombrar sitios interesantes en los que el
collage se ha hecho un hueco, ya sean piezas ana-
l6gicas expuestas en espacios digitales, medios
de comunicacién que nos acercan a esta técnica
o centros especializados en cultura digital.

La revista online & es un ejemplo ma-
ravilloso. Puedes entrar en su pagina y suscribirte
a su newsletter, asi recibirds semanalmente infor-
macidn de artistas que desarrollan su practica a
través del collage y sus multiples posibilidades.

O darte un paseo virtual entre sus nimeros y

ver las piezas y la explicacién de cada uno de sus
artistas. Interesantisima.

En plataformas como Instagram y en la web en
general se pueden encontrar muchos perfiles
dedicados al collage, muchisimos, sobre todo
desde hace unos afios. El confinamiento supuso
un momento en el que muchas personas, artistas
o no, afilaron sus tijeras y experimentaron con
esta técnica tan accesible. ;Quién no tiene en
casa revistas, periddicos u otros papeles? Esto,
junto al smartphone y el acceso a redes sociales
continuo que tenemos, hizo que el collage y otras
técnicas manuales ganaran una gran importancia
y el publico se sumase a sus practicas.
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Haciendo filtro, podemos destacar el perfil

,82 que mantiene un contenido
bastante bien curado y en el que podemos
encontrar referencias interesantes. También la
pagina 83

Como referencia a remarcar, la web 84 es
un proyecto de investigacion sobre disefio de
imagen y sonido. En ella se pueden encontrar
articulos y referentes muy diversos.

Por ultimo, pero muy importante, encontramos
los centros artisticos que estan especializados o
que prestan mucha atencién al arte digital. En el
siguiente apartado mencionaremos algunos junto
a ejemplos de talleres o actividades relacionados
con el collage digital.

5. Claves para creadores,
artistas y gestores culturales:
aplicacion practica

La importancia de las practicas digitales en las ul-
timas décadas se ve reforzada por los diferentes
centros de referencia que investigan, practican y
difunden el arte digital. Junto a ellos, museos e
instituciones mas tradicionales se suman a la di-
vulgacién del arte por medios tecnoldgicos, algo
que les permite conectar mejor con su publico

y especialmente con las nuevas generaciones.
Podemos tomarlos como referencia a la hora de
programar actividades y talleres, incluir muestras
e investigar en el vasto mundo del collage digital.

En México, el B taly
como cita la presentacién de su web, «explora y
repiensa la diversidad de manifestaciones cul-
turales, sociales, politicas y econémicas propias
de la digitalidad, a través del (des)aprendizaje
emanado de la escucha profunda y del intercam-
bio de saberes». Un conjunto multidisciplinar de

82
]
84
8

exposiciones, actividades y talleres que incluyen
a comunidades vulnerables, laboratorios e

incluso una editorial es el resultado en continuo
movimiento que este lugar de referencia ofrece.

En 8 de Madrid podemos
encontrar una programacion artistica variada

e inclusiva que destaca por sus talleres y acti-
vidades paralelas a sus exposiciones, a lo largo
de todo el afio incluso en formato online. Un
ejemplo de collage digital, entre muchos otros,
fue el taller &7
que se impartié hace unos meses, basado en esta
técnica.

Otros centros en los que la cultura digital esta en
el ntcleo de su origen pueden ser la
,% en Montreal, y el
2% en Milan.

Instituciones emblematicas como el

,°0 proponen diferentes forma-
tos en los que acercan el arte al publico. Por
ejemplo, en este caso podemos encontrar un

s en el que la ar-

tista °2 ofrece una explicacion
practica de cémo crear un collage, repasando
la historia y diferentes caracteristicas técnicas.
En Londres, la % dispone de referencias
y actividades recurrentes en torno al collage,
tanto en formato fisico como digital.
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6. Previsiones y tendencias
futuras: el rumbo del
collage digital

Por ultimo, podemos intentar hacer algunas
previsiones sobre la direccion que el arte y en
especial el collage digital puede tomar de aqui en
adelante.

La evolucidn en las tecnologias se acelera cada
vez mas, como hemos podido ver en los ultimos
afios con la inteligencia artificial, y eso ha sido
solamente un pequefio relampago. Se puede
vislumbrar que el crecimiento de este campo va
a ser muy rapido y en torno a ello surgen muchas
dudas y preguntas. En el didlogo que en la revista
Umadtica mantuvieron con 24

%> se abordan mu-
chas cuestiones en relacién a estas previsiones
futuras. No son conceptos faciles de establecer,
puesto que no conocemos del todo estas tecno-
logias y ademas todavia falta mucho por desa-
rrollar. Martin Prada si destaca que es necesario
realizar una regulacion de dichas practicas,
puesto que los derechos del contenido en el que
estos generadores estan basados posiblemente
no estan protegidos. Asi, la obra de muchos
artistas y creadores puede estar en peligro y eso
debe regularse.

Pero no todo es negativo, por supuesto, ya que
las capacidades de estas tecnologias ofrecen

una amplitud de miras que ni siquiera se podria
contemplar hace un tiempo. Por tanto, cuanto
mas se utilice un sistema, mayores usos creativos
interesantes podran generarse.
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Conclusién

Llegamos al final del articulo con la sensacién
de haber recorrido multiples campos, épocas
y movimientos. Una amalgama de conceptos,
teorias y practicas que se podria considerar un
collage en si misma.

Ahora si, desde mi punto de vista ( )%8
y experiencia artistica personal, considero que

la evolucidn de esta técnica es tan desconocida
como emocionante, pero queda claro que el
avance siempre sucede. En el desarrollo de mi
obra he podido experimentar el collage en todas
sus vertientes: la recopilacién de recuerdos
familiares y su transformacion, la fusién de
materiales textiles, tintas y recortes junto a las
revistas y objetos del Rastro, asi como los archi-
vos andnimos. También los encargos de clientes
con imagenes provenientes de internet como eje
principal, sin olvidarme de mis collages sonoros
y los talleres en los que esta técnica ha sido
protagonista. Por el momento, la exploracién

en mi trabajo con la IA no se ha producido, pero
si el uso de las redes sociales como altavoz o la
busqueda de informacién y referentes a través
de la web, incluso la posibilidad de escribir este
articulo.

Con este resumen desde un angulo tan personal
me gustaria poner de manifiesto la riqueza

del collage, de esa intencién de transformar la
realidad en otras posibilidades imaginarias, desde
la sencillez de un trozo de papel.

El collage digital esta mas vivo que nuncay, des-
pués de los apartados anteriores, el resumen que
podemos concretar es que el origen, lo tangible,
los procesos analdgicos y manuales siempre
seran el hogar de referencia al que volveremos.
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